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1 다음 활동 방법을 보고 진실거짓 가위바위보 놀이를 해 봅시다. 

활동 방법  

준비물: 바둑알(검은 돌, 흰 돌), 놀이 인원: 4~6명

① 참가자들은 돌아가면서 선언자가 됩니다.

② 선언자는 돌 하나를 안 보이게 손에 쥐고 나머지 하나는 주머니에 넣습니다.

③ 흰 돌을 쥐고 있다면 진실을, 검은 돌을 쥐고 있다면 거짓을 말해야 합니다.

④ 선언자는 가위바위보를 하기 전 “나는 OO(가위/바위/보)를 낼 거야!”라고 선언합니다.

⑤ 참가자들은 선언자의 진실, 거짓을 추측한 뒤 단체 가위바위보를 합니다.

⑥ 선언자는 손에 쥔 돌을 보여 주고, 각자 결과에 따라 아래 기준대로 점수를 계산합니다.

기본 점수 20점

선언자일 때 

획득 점수

흰 돌(진실)
+ 내가 이긴 참가자수 × 2점 

(진 것은 상관없음)

검은 돌(거짓)
+ 내가 이긴 참가자수 × 3점 

- 내가 진 참가자수 × 2점 

선언자가 아닐 때

획득 점수
선언자를 이긴 경우 + 1점

   (예) 선언자가 흰 돌을 내고 2명을 이긴 경우: (기본 20점) + (2명 × 2점) = 24점

       검은 돌을 내고 1명 이기고 1명에게 진 경우: (기본 20점) + (1명 × 3점) - (1명 × 2점) = 21점

내 점수 기록표

회 선언자일 때 획득 점수 선언자가 아닐 때 획득 점수
총점

(기본 20점)

1회

2회

3회

놀이를 마친 뒤 느낀 점을 친구들과 이야기해 보세요.
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1회 2 1 0 0 1 0 24
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놀이를 마친 뒤 느낀 점을 친구들과 이야기해 보세요.


