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디지털 영상 지도 속 
우리 고장의 장소를 찾아 빙고 놀이하기

    월    일    요일

       반       번

이름

 

 

 디지털 영상 지도를 활용하여 우리 고장을 살펴보고 친구들과 함께 빙고 놀이를 해 봅시다.

 

① 디지털 영상 지도를 활용하여 우리 고장을 검색하여 다양한 장소를 살펴봅니다. 
② 다양한 장소를 살펴본 후, 빙고 판에 우리 고장의 장소를 채워 넣습니다. 

(예 : OO초등학교, OO 아파트, OO 빵집 등) 
③ 빙고 판에 16개의 장소를 다 채워 넣은 후에 짝꿍이나 모둠원과 빙고 놀이를 합니다. 

 

 

 

같이놀기 tip

고장의 장소를 빙고 판에 쓰기 전에, 짝꿍이나 모둠원과 이야기를 나누며 범위를 정하면 더욱 
게임을 재미있게 할 수 있어요. 만약 16칸을 다 채우기 어렵다면 친구에게 도움을 요청해요.

 

활동방법
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OO 초등학교 OO 도서관 OO 어린이집 OO 빌라

OO 공원 OO 꽃집 OO 고등학교 시청

행정 복지 센터 OO 중학교 교육청 OO 빵집

OO 편의점 OO 아파트 OO 떡볶이 OO 세탁소
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